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I.  Zalozenia organizacyjne

Jednostka organizacyjna:
Niepubliczne Technikum Zawodowe im. Zoierzy Sit Pokojowych ONZ ZDZ w Kielcach.

Uczestnicy:
e W konkursie moga wzig¢ udziatl uczniowie klas 6smych oraz sibdmych uczacy si¢
w szkotach podstawowych oraz uczniowie szkot rednich.
e Z kazdej szkoly mozna zgtosi¢ max 3 druzyny.
Terminy:
e Przestanie prac: od 20 marca do 14 maja 2023 r.
e Ogloszenie wynikow: do 30 dni.
Przebieg konkursu:
Prace w formie elektronicznej badz tradycyjnej mozna wysyta¢ w nastepujacych formatach oraz
ograniczeniach rozmiaru plikow:
a) pliki .mp4, animowany .gif do 200MB,
b) .jpg, .png do 60MB.
c) .pdf

d) max rozmiar kartki, jezeli plakat jest zrobiony recznie — A2.

Nagrody:

Nagrody rzeczowe za pierwsze 3 miejsca + dyplom, kolejne 3 miejsca wyroznienia.

Zgloszenie udzialu w konkursie:
Zgloszenie oraz prace konkursowe pod adresem:
https://konkursiwo.pl/zgloszenia/
lub
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Organizatorem konkursu jest Niepubliczne Technikum Zawodowe im. Zothierzy Sit
Pokojowych ONZ ZDZ w Kielcach.
W konkursie moga wzia¢ udziat uczniowie klas 6smych i siodmych szkot podstawowych
oraz uczniowie szkot $rednich z wojewodztwa $wigtokrzyskiego.
Konkurs poprowadzony jest w formie jednostopniowej w dwoch kategoriach:
a) uczniowie klas siodmych i 6smych szkét podstawowych,
b) uczniowie szkot $rednich.
Finat konkursu — wytonienie 6 najlepszy prac z kazdej kategorii.
Z kazdej szkoly mozna zglosi¢ 3 druzyny.
Druzyna moze sktada¢ si¢ od 1 do 4 oséb.
Tematyka konkursu:
Prace moga wykonywane z nast¢pujacych obszarow tematycznych:

a. Internet of Things

=3

Bezpieczenstwo pracy zdalnej

Bezpieczenstwo W Sieci

o ©

Algorytmy w codziennym zyciu
Robotyka
Przemyst 4.0

Internet pomaga w nauce

> Q oo

Programowanie moze by¢ ciekawe

i. Media spolecznosciowe — zlo czy dobro?
Prace konkursowe wysyta opiekun druzyny
Komisja nadzorujaca konkurs sktada¢ si¢ bedzie z 3 do 5 0sob, ktorymi sg nauczyciele z
Niepublicznego Technikum Zawodowego im. Zohierzy Sit Pokojowych ONZ ZDZ w
Kielcach.
Do konkursu moga by¢ zgtoszone tylko te prace, ktore w cato$ci powstaty na rzecz
konkursu oraz nie byty wykorzystywane w innych konkursach.
Nieprzestrzeganie zasad grozi eliminacja z konkursu.
Wyniki konkursu zostang ogtoszone do 30 dni.
Regulamin oraz formularz zgtoszeniowy prac pod adresem:
https://konkursiwo.pl/zgloszenia

lub
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14. Informacje znajdujg si¢ rowniez na fanpage:
https://www.facebook.com/ZDZKielcelInformatyka
15. Prace niespelniajace zasad konkursu nie beda oceniane.
16. Przy problemach technicznych lub pozyskaniu wigcej informacji nalezy kontaktowa¢ si¢
pod adresem: kontakt@konkursiwo.pl lub konkursy.zdz@gmail.com
17. Wyniki konkursu zostang ogloszone pod adresami:
e https://konkursiwo.pl/wyniki,
e /ZDZKielcelnformatyka — fanpage Facebook,
e informatyka_esport_zdz —fanpage Instagram,
e droga elektroniczna.

18. Decyzja komisji jest jednoznaczna i nieodwotalna.
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I11. Zakres tematyczny Konkursu plastyczno-informatycznego
»Adobix”

Prace mogg by¢ wykonywane z nastepujacych obszarow tematycznych:
* Internet of Things
* Bezpieczenstwo w sieci
« Algorytmy w codziennym zyciu
* Robotyka
*  Przemyst 4.0
* Internet pomaga w hauce
* Programowanie moze by¢ ciekawe

* Media spolecznosciowe — zrodlo informacji czy strata czasu
V. Kryterium oceny
1. Organizator powotuje komisje sktadajacg si¢ od 3 do 5 osob, ktora sklada sie z

nauczycieli Niepublicznego Technikum Zaktadu Doskonalenia Zawodowego w
Kielcach.
2. Ocena merytoryczna prac dokonywana jest wedtug okreslonych kryteriow:
» Stopien nawigzania do wybranej tematyki — max 15 punktow.
» Samodzielnos¢ wykonania pracy — max 15 punktow.
»  Kreatywno$¢ i tworczo$¢ uczestnikow — max 15 punktow.
» Efektywnos$¢ wykorzystania narzedzi cyfrowych — max 15 punktow.
3. Komisja wybiera najlepszych 6 prac z najwyzszg iloscig punktow wedtug kryteriow,
ktore zostaly opisane w podpunkcie 2.
4. Komisja sporzadza z obrad protokoty.
5. Decyzja komisji jest ostateczna i nie podlega odwotaniu.
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V. Ochrona danych osobowych

Administratorem danych osobowych przetwarzanych w zwigzku z konkursem jest
organizator. Podanie danych osobowych jest dobrowolne, ale ich niepodanie uniemozliwia
udziat. Dane osobowe uczestnikow bedg przetwarzane zgodnie z warunkami okreslonymi  w
rozporzadzeniu Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony osob
fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego
przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (OJ L 119, 4.5.2016, p. 1-88,

RODO), polskimi przepisami przyj¢tymi w celu umozliwienia stosowania RODO.
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